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previamente.

Aunque originariamente mirror solo estaba disponible para sistemas UNIX, actualmente esta
soportado por plataformas tipo WINDOWS 95/98 o NT.

En la fecha de la redaccion de este documento, la version de mirror erala 2.9. La Ultima version
puede encontrarse en la siguiente direccidn, empaguetada de dos formas diferentes, bien como ZIP o bien
como TAR comprimido:

ftp://sunsite.org.uk/packages/mirror/mirror.tar.gz
ftp://sunsite.org.uk/packages/mirror/mirror.zp

Exigte junto con mirror otra herramienta, mm, que se sirve de ésta Ultima para mangjar la copia de

mirrors alavez. Se encarga de la copia de tantos servidores como desee el usuario, empezando

autométicamente la transferencia de uno cuando findizala anterior. Se ocupa de que sblo un mirror se esté

duplicando en un determinado momento y permite la configuracion de un tiempo minimo entre intentos de
site.
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*DESCRIPCION
Mirror puede ser g ecutado de las siguientes dos maneras.
mirror [flags] -ggite:pathname
mirror [flags] [package-files]

El primer método se utiliza para transferir un fichero o un directorio remoto al directorio actual. Se
recomienda que s es un directorio 1o que se desea transferir que éste acabe en la barra normal con la que
finalizan los directorios en UNIX (/).

En & segundo método se requieren un minimo nimero de argumentos 'y mirror es controlado por
las lineas "campo=vaor" (keyword=value) de los ficheros incluidos en € directorio "packages' que
contienen la informacion acerca de la locdizacién de los directorios remotos y cualquiera otra necesaria,
como directorio destino, por gemplo. Més adelante (en € punto 4.-Configuracion) se vera la estructura
concreta de estos ficheros. En caso de existir un fichero Ilamado "mirror.defaults’, bien en € directorio que
contenga a gecutable mirror o bien en cudquieraincluido en € path definido por PERLLIB, entonces es
cargado antes de cuadquiera de los ficheros incluidos en “"packages'. Este fichero contiene las
configuraciones por defecto que se utilizaran en todo proceso de duplicacion S no se redefine su
comportamiento en los "package-files' o ficheros del directorio "packages'. S no existe € fichero
"mirror.defaults’ se aplicarian las configuraciones por defecto que contiene € gecutable mirror.

El proceso que sigue mirror puede dividirse en los siguiente pasos:

Lo primero que hace es leer por turno los "package-files'. Si € programa esta actualmente
conectado a wn sitio distinto del que le corresponde duplicar 10 que hace es desconectarse de ese
sitio, cambiar a directorio loca correspondiente (credndolo s es necesario) y acto seguido
examina € directorio para obtener los detalles de todos y cada uno de los ficheros (y/o
directorios) locdes que estén en é. Mirror entonces trata de conectarse a sitio remoto
contactando con € demonio ("daemon") de FTP que esté gecutandose alli. Una vez conectado
hace un login con lainformacién contenida en los campos "remote_user" y "remote_password",
y después examina € directorio remoto citado en € campo "remote _dir" mediante la orden FTP
LIST, pasando € pardmetro recursivo o0 no recursivo en funcion del valor del campo "recursive'”.
xigtir, puede ser examinado € fichero que contiene la
informacion del listado del directorio remoto (habituamente Is IR file o local_Is IR file).

Una vez hecho esto se compara la informacion de los ficheros locales con la obtenida del sitio
ndose la lista de todos los ficheros remotos requeridos y € directorio local en € que
se ha de amacenar cada uno de dllos.

Los directorios destino necesarios se crean, y después se copian los ficheros desde e servidor
remoto a sus respectivos directorios, normalmente en modo binario. Esto se hace amacenando
cada fichero en un fichero tempora en € propio directorio local, fichero que puede ser
comprimido o dividido en partes s es necesario. La fecha de este fichero se pone ala misma que
tenia e fichero remoto. Finalmente se pone € nombre correcto d fichero temporal.

Una vez que todos los ficheros han sido transferidos se crean todos los enlaces smbdlicos
(smbolic links) requeridos (en caso de que @ sistema operativo los soporte). Hay que sefidar
gue mirror no es capaz de mangjar enlaces fuertes (hard links).

Tampoco duplica informacion que no tenga sentido fuera del origen, como por gemplo €
propietario de los ficheros, ya sea en forma de usuario (owner) o de grupo (group). En caso de
necesitar esta informacién se recomienda usar RDIST en su lugar.
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A menos que se detecte un fallo interno a programa, cualquier error provocara € abandono del
servidor actua parapasar a siguiente delalista.

2.- REQUISITOS

Actualmente mirror esta disponible tanto para sistemas que utilizan UNIX como para sistemas que
utilizan WINDOWS 95/98/2000 o NT. La potencia requerida es minima puesto que € programa se limita a
la supervision de la duplicacion de ficheros a través de unared.

El dnico programa que mirror requiere tener previamente instalado es PERL version 4, aungue es
recomendable tener laversion 5 d menos.

Evidentemente también es necesaria una conexién alnternet o alared de la que se pretenda tener €
espej 0, con un ancho de banda medianamente decente para hacer mas rdpido todo €l proceso.

3.- ARQUITECTURA DEL SERVICIO

De la arquitectura que presenta € servicio mirror podria decirse que presenta un cliente que desea
acceder a un servicio, un servidor que ofrece @ servicio que pretende € cliente y en medio de ellos dos un
segundo servidor que ofrece € servicio demandado de una manera més répiday cercanaa cliente.

4.- CONFIGURACION

Primero describiremos € proceso de instalacion del servicio y después como configurarlo para una
correcta utilizacion.

Parallevar a cabo lainstalacion de mirror no es necesario contar con los privilegios de root. Dicho
esto habria que hacerse con la tltima version de mirror (disponible en las url

ftp://sunsite.org.uk/packages/mirror/mirror.tar.gz 6
ftp://sunsite.org.uk/packages/mirror/mirror.zip)

y disponerse a instalarla. Para €llo hay que seguir los siguientes pasos.
Primero hay que gecutar la orden

tar zxvf mirror.tar.gz o bien
unzip mirror.zip

en funcion del fichero que hayamos descargado.

Comprobar s PERL esta instalado en la maquina en la que vamos a instdar y configurar
mirror. Si no lo esta se puede visitar la direccion http://www.perl.com/ y obtener una copia
dela ultimaversion de PERL einstalarla.
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Ejecutar la orden
perl ingdl.ph here

S sevaainstaar mirror sin ser root. Parainstalar mirror sendo root en € lugar que le
corresponde (normalmente /usr/local/shin) puede utilizarse e fichero makefile con la orden

make install

que instalara ademas las paginas del manual vy las librerias perl necesarias (por s no las
hubiera), ademés de configurar apropiadamente |os permisos de gecucion.

Instalar mirror para cualquiera que tenga posbilidad de usar la maguina es un poco mas
complicado. En cuaquier caso esta contemplado en la documentacién y la dgjamos como referencia para
todo aquel que quierainstalarlo de esta manera.

*OPCIONES

Aunque mirror tiene un gran nimero de parametros que se le pueden pasar la mayoria de ellos solo

ados para hacer un mirror muy simple como una ocasién aidada. Si laintencién es mantener

un servidor espgjo habitualmente lo mgor es poner todos los detalles de la configuracion en los "package-
files' y gecutar mirror sobre esos ficheros.

L as Unicas opciones que deberian usarse de modo frecuente son  nyy, en caso de que se quieraver lo
que mirror haciendo, -d

-d Activa depuracion. Si este argumento se pone mas de una vez (por gemplo  d —d) € nivel
de depuracion se incrementa.

-n No hace nada, salvo comparar los directorios locales y remotos. No hay por lo tanto
transferencia de ficheros.
El modo de depuracion se pone a 2, asi que se muestran trazas de lo que ocurriria S se
gjecutara mirror sin esta opcion.

-g Ste:path
Transfiere todos los ficheros incluidos en path y todos los subdirectorios incluidos en . S
path no acaba en / se copiardn todos los contenidos del directorio que contenia a fichero
incluido en path. Si 1o que se quiere es copiar € contenido de un directorio ese directorio ha
de acabar en/
(gjemplo host:/d1/directorioacopiar/ ).

-p package
Solo se copia e package indicado, incluso cuando se estén usando varios “ package files’.
Esta opcion se puede poner todas las veces que se quiera copiandose todos y cada uno de los
packages solicitados. Sin esta opcion se hace un mirror de todos los “package files’ que
existan.

-R package )
Similar a —p pero se saltatodos los “ package files” hasta que llegaa package indicado. Util
pararecomenzar un mirror que fallé desde € lugar en quelo hizo.

-F Usa ficheros temporales dbm para recoger informacion sobre ficheros. Util s se copia un
directorio muy grande.
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Equivaente a—k recursive=false.

-V Imprime los detalles de la versién de mirror.

-T No transfiere ningun fichero, solo cambia la fecha de los ficheros locales a la misma que
tengan los ficheros remotos.

-Ufilename
Crea una lista de todos los ficheros transferidos por mirror y laamacenaen € fichero dado
por filename. Recordar que mirror cambia automaticamente a directorio indicado en
“loca_dir" para hacer su trabgjo, asi que habra que poner € path completo del fichero
filename, en caso de no estar en € directorio por defecto.
S no se da e nombre de ningun fichero, se utiliza

upload_log.day.month.year

-k key=vaue
Sustituye el par key/value por @ que aparezca en los ficheros de configuracion. Ver Package

-m Equivaente a—k mode_copy=true

-t Equivalente a -k text_mode=true

-f Equivaente a -k force=true

-sdte Equivalente a -k ste=dte

-U user Equivadente a -k remote_user=user. Inmediatamente después se pide un password, que se
utilizard como “remote_password”.

-L Genera unaversion impresa de laentraday la salida.

*Package Files

Estos ficheros estan divididos en una serie de lineas, de las que se ignoran las que comienzan con
una amohadilla. Las lineas son de laforma:

keyword=vaue 6

keyword+vaue

pudiéndose afiadir espacios en blanco entre keyword y € igual o € mas. Todo lo que siga inmediatamente
después del igual o € mas es e vaor o value, incluidos los posibles espacios en blanco que se incluyan. La
version con € igual configura la paabra clave con € valor indicado por value, mientras que la version del

signo suma concatena los valores indicados por value y los que haya predefinidos.

Cada grupo de palabras clave (keywords) define @ comportamiento de mirror. El minimo necesario
para cada package incluye las sguientes:
“package’, “site”, “remote _dir” y “loca_dir”.

Aungue hay muchas paabras clave que pueden utilizarse, en la mayoria de los casos pueden
obviarse y dgar que se tome € valor por defecto que se incluye desde mirror, aungue norma mente es cas
seguro que habra que poner |os nuevos valores alos campos anteriormente citados.
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*Configuracion por defecto

Normamente todas las configuraciones por defecto estan en e fichero mirror.defaults que es
cargado automaticamente antes que cuaquier fichero de packages(ver Descripcién), del cual se presenta a
continuacion € formato:

# Ejemplo mirror.defaults
package=defaults
# Méaguina LOCAL
hostname=buitre.dit.upm.es
# Directorio raiz a partir del cua colgaran todos los directorios
local_dir=/public/
remote password=cualquiera@dit.upm.es

*Keywords

Lo que viene a continuacion es una lista de las palabras clave disponibles y los valores que presentan
por defecto a cargarse mirror. Para cambiar estos valores |o mejor es cambiar € fichero mirror.defaults

Las palabras clave estan agrupadas en las siguientes secciones.

Palabras Clave requeridas
Ftp

Copia de ficheros

Atributos de ficheros locales
Borrado de ficheros
Compresion de ficheros
Particién de ficheros
Listados de directorios
Registros

Especial

S6lo se van a presentar las correspondientes a las tres primeras secciones por ser las de uso mas corriente,
dgjando para la documentacion oficial a resto.

Palabras Clave requeridas:

Keyword Por defecto Descripcion

package none El nombre dd package que va a ser copiado. Deberia ser diferente dd resto
de los paguetes.

Ste none Ladireccion IP o  nombre del servidor remoto que vamos a copiar.

remote_dir none Directorio remoto que contiene o que nos interesa. Ver también
recurse_hard.

locd_dir none Directorio local que abergara las copias.



FTP:

Keyword Por defecto

remote_user  anonymous

remote_password
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Descripcion

Nombre de usuario en € servidor remoto.

localuser @loca hostname

remote_account
none

remote_group none

remote_gpass none

timeout 40
failed gets excl
none
ftp_port 21
proxy false

proxy_ftp_port 4514

Password a usar en € sitio remoto.

Nombre a cuenta/password para usar desde € sitio remoto, después de
entrar en é como andnimo.

S existe selecciona € remoto ‘Site group’.

Si existe selecciona el remoto ‘Site gpass .

Tiempo de timeout para peticiones FTP.

Fichero de registro de mensgjes de error, cuando falla FTP.

NuUmero de puerto del demonio FTP remoto.

Ponerlo atrue para habilitar @ servicio FTP mediante proxy.

NuUmero de puerto del servicio de proxy del demonio FTP remoto.

proxy_gateway internet-gateway

using_socks fase

passve ftp  false

retry call true

disconnect fase

Copia de ficheros:

Keyword Por defecto

get_patt
exclude patt none

local_ignore  none

Nombre del servicio de proxy , posiblemente dado por la variable de entorno
INTERNET_HOST

Poner atrue s se etd utilizando una version de Perl con SOCKS.

Poner atrue s se quiere utilizar laextension PASV dd protocolo FTP.
Especidmente til con firewalls, otros servidores proxy FTP, y lavariable
using_socks.

S laconexion inicid fala, lo reintenta UNA VEZ pasado UN minuto.

Desconecta del sitio remoto d final del package. Normamente solo se
desconecta s € siguiente package especifica un stio distinto.

Descripcion
Registro de pathnames requeridos.
Registro de los pathnames aignorar.

Registro de los pathnames locales aignorar. Util para mantener sin
modificar directorios locales restringidos.



ny.

Esperar pacientemente a que se realice toda la transferencia

Observacion de posibles mensgjes de error.

Comprobacién por comparacion visua de que los ficheros dmacenados en € directorio elegido

para ello coinciden exactamente con |o que pretendiamos copiar.

Y findmente, felicitarnos por € éxito, s ha sido a la primera enhorabuena por la suerte que se
cione dgo alaprimeral) y s hasido tras varios intentos

felicitarnos por nuestra tenacidad y confianza en |o que se estaba haciendo.

También convendria hacer alguna prueba para ver s las sucesivas actualizaciones se redlizan
correctamente, pero es obviala comprobacion: Observacion de agun fichero que haya de renovarse
y pogterior cercioramiento de que la actualizacién ha tenido éxito.



T).
S se va a hacer un mirror de un sitio muy grande que cambia muy infrecuentemente, afiadir
“max_days=7" a la configuracién después de la copia inicid. Asi mirror solo tiene que
considerar los ficheros mas recientes cuando haga la actuaizacion. Entonces, una vez a la
semana, 0 cuando sea necesario, gecutar mirror con “—k max_days=0" para forzar una
actualizacion completa

También conviene seguir unas pequefias reglas de buen comportamiento o cortesia, que pueden
resumirse en los siguientes puntos:

Observar cualquier restriccion que hayan puesto los administradores del servidor del cua vamos
ahacer el mirror. Norma mente estas restricciones se pueden ver nada mas conectarse mediante
FTP, quiza en un fichero de texto que se presente a visitante.

Quiza haya que pedir permiso ad administrador antes de hacer un mirror de su servidor.
Algunos sitios piden ficheros log detallados, dado que mirrors no autorizados podrian generar
tréfico del que no se tuviera conocimiento y por lo tanto falsearian sus estadisticas. Aparte puede
haber serias razones legales por las que los mirrors sean indeseados.

Sblo se debe redlizar 1a copia fuera de las horas de trabgjo tanto del sitio local como del remoto.
Es probablemente inadecuado tratar de copiar un servidor mas de unavez a dia

S se tiene hecho un mirror de agun sitio, avisar a los usuarios del sistema de ello para evitar
que malgasten e ancho de banda tanto del sstemalocal como del remoto.

Revisar de vez en cuando los posibles cambios en |as restricciones del servidor remoto.



