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La primera definicion sobre ZOPE que encontramos dice asi:

"Zope es la nueva generacion de servidores globales de aplicaciones. Enmarcado en
forma de portal web, programado mediante Python, con absoluta independencia de
la plataforma en la que se ejecute y con una muy activa comunidad de usuarios
detras que soportan su caracter Opensource, ZOPE es mucho mas que un servidor
web”.

En el presente trabajo hablaremos sobre ZOPE y lo analizaremos desde diferentes
puntos de vista: en primer lugar profundizaremos sobre qué es ZOPE como surge y
para qué surge, pasado a hablar después de los modulos que lo componen, detallando
sus funcionalidades y sus aplicaciones tipicas. Eso nos dara una clara idea del
potencial que ZOPE es capaz de conceder a las expertas manos de un administrador
y su equipo de programadores, disefiadores y demas técnicos, cada uno especializado
en un ambito y coordinados todos a través de ZOPE.

También hablaremos de ZOPE desde el punto de vista del administrador que debe
instalarlo, configurarlo y optimizarlo para su entorno concreto y para los requerimientos
establecidos por su empresa. En este contexto descubriremos que ZOPE es realmente
sencillo de poner a funcionar, a la vez que nos otorga un potencial de configuracion y
de facilidad de interconexion entre sus médulos sin precedentes.

Por ultimo trataremos de ver ZOPE desde una Optica mas imparcial, analizandolo y
comparandolo con otros conjuntos de soluciones disponibles en el mercado.
Hablaremos en términos de estabilidad, velocidad, seguridad y dimensionado de la
solucion requerida, para evaluar finalmente asi qué es lo que aporta ZOPE, a quién se
lo aporta y de que manera lo hace.

¢Qué es ZOPE?

Entremos en detalle. Lo que ZOPE nos proporciona es una plataforma de desarrollo
web robusta, claramente orientada a objetos, y que soluciona gran parte de los
problemas cotidianos de los desarrolladores de aplicaciones web, facilitando
enormemente su trabajo. Asi, ZOPE garantiza automaticamente, por citar algunos
ejemplos: integridad en las bases de datos, persistencia, control de acceso y
herramientas de busqueda integradas.

ZOPE proporciona ademas una separacion bastante clara entre légica, datos y
presentacion

-punto sobre el que hablaremos mas tarde- a la vez que engloba estas tres capas en
un interfaz comun de administracién y desarrollo.

De entre las grandes virtudes de ZOPE cabe destacar su casi inmejorable interfaz
global de control y administracion, accesible a través de la web y totalmente
configurable a gusto del usuario, que almacena en su perfil sus preferencias. Pero la
creacion de diferentes usuarios no es solo un capricho; nos conduce directos a otro de
los puntos fuertes de ZOPE: su seguro y eficiente sistema de delegacion de tareas.




Gracias a la jerarquizacién de usuarios, el administrador o director de proyecto puede
conceder a cada grupo de disefiadores, programadores o “picadores de datos”

(a.k.a. administradores de contenidos) los permisos adecuados para trabajar
Unicamente en su ambito sin interferir en la labor de los demas. Todo el disefio de
ZOPE esta orientado hacia este modelo jerarquico.

En cuanto a los componentes de ZOPE, hay que destacar su cuidado desarrollo
completamente orientado a objetos. Asi, cada funcionalidad que encontramos dentro
de su macro-herramienta de gestion es un objeto distinto, perfectamente definido, y
accesible segun un arbol de navegacion como el que nos encontramos en cualquier
servidor Web. De este modo, insertar, actualizar o modificar médulos es un juego de
nifos, convirtiéndose ésta en otra de las ventajas clave del uso de ZOPE.

Administracion centralizada

Ya hemos hablado antes de la potente herramienta de administracion de ZOPE,
accesible a través de Web, que centraliza todas las tareas de administracion. Aparte
de contar con un explorador de archivos, podemos explorar también de este modo los
objetos instalados en ZOPE, y cambiar sus configuraciones, todo desde dicho interfaz
centralizado.

Todos los objetos instalados se almacenan en una base de datos transaccionales
ZOPE, que permite cosas tan interesantes como deshacer cambios, o evitar errores
durante cualquier tipo de acceso a dichos objetos de la base de datos. En la imagen,
una captura de su interfaz central de control desde donde se puede interactuar con
todos los objetos que incluyamos en ZOPE.

Acceso a Bases de Datos

Otro de los modulos de ZOPE se encarga de gestionar las bases de datos, que
pueden ser Oracle, MySQL o cualquiera que soporte ODBC. El procedimiento es tan
sencillo como insertar en ZOPE un objeto para conectar con el tipo de base de datos
que vayamos a usar, y después ir creando diferentes objetos para acceder a los datos
(las diferentes QUERIES que necesitemos). De esta manera, los disefiadores de




bases de datos pueden trabajar intensivamente sobre estos objetos de acceso a
datos, mientras que los administradores de contenidos pueden simplemente llamar a
estos objetos para obtener sus datos deseados, sin interferir un grupo de gente con el
otro. Y esto solo es un pequefio ejemplo lo que antes hemos comentado sobre
separacion de tareas y jerarquizaciéon de usuarios.

Busqueda integrada

Con los objetos de ZOPE de indexacion de datos podemos organizar de manera muy
rapida la informacién que necesitan las potentes herramientas de busqueda de ZOPE
para catalogar cualquier objeto que incluyamos en nuestro sistema, segun su
contenido o segun unas propiedades que le otorguemos. De esta forma, las
busquedas a lo largo de los médulos creados y mantenidos por diferentes personas,
sobre los que no tenemos pleno conocimiento, seran muy sencillas, facilitando aun
mas el desarrollo conjunto de un proyecto entre grupos de trabajo distintos.

Soporte para XML

Un ultimo punto a destacar de entre las excepcionales cualidades de ZOPE es su
soporte nativo para XML. Admite protocolos como WebDAV y XML-RPC; pero lo mas
destacado es su parser XML incorporado, que permite incluso en un momento
dado exportar toda la base de datos de objetos de ZOPE a XML, o bien, en sentido
inverso, importar documentos XML y crear objetos ZOPE a partir de ellos. Esta gran
versatilidad termina de abrir las puertas a ZOPE para ser una gran herramienta de
desarrollo de aplicaciones en Internet.

Pasamos ahora a enfocar el analisis de ZOPE desde el punto de vista del
administrador, donde profundizaremos mas alla de los datos y las caracteristicas, para
buscar la verdadera utilidad de las cosas y tomar el rendimiento, la fiabilidad, la
facilidad de uso, etc. Como parametros principales a la hora de elegir ZOPE como
nuestro entorno de trabajo.
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Administracion y gestion de Zope

Una de las principales ventajas de Zope frente a otros productos de programacion
orientada a la web es la existencia de un completo y potente sistema de administracion
y gestion de contenidos via web.

Tras la sencilla instalacién se genera un password para el usuario de administracion, y
desde la interfaz web se puede iniciar las tareas de gestién del servidor de
aplicaciones. A continuacion veremos alguna de las posibilidades y caracteristicas de
Zope, que por su orientaciéon a objetos y particular sistema de funcionamiento
requieren un periodo de adaptacion.

Filosofia de trabajo con objetos

En Zope todo son objetos, métodos y propiedades, que se representan en una
estructura jerarquica como directorios y ficheros para facilitar la comprension y gestion
de los mismos.

Por ejemplo los directorios son objetos que pueden tener propiedades arbitrarias, y a
su vez contener otros objetos como carpetas o documentos.

Zope por defecto trae muchos tipos de objetos, como por ejemplo algunos sencillos
como carpetas, ficheros, imagenes, documentos dinamicos, etc, pero otros muy
complejos, como aplicaciones enteras. Se puede, por ejemplo, instalar el componente
Squishdot, un variente derivada del motor que mueve sitios como Slashdot o
Barrapunto, y crear nuevos Squisdots en cualquier directorio sin mas que afadir un
objeto de ese tipo.

Los objetos se programan en python. No son tan facilmente programables y
personalizables desde la interfaz web. La interfaz de Zope esta pensada para la
gestion de objetos ya programados previamente, de manera muy facil y sin tener que
volver a programar. No entraremos a estudiar la programacion de estos objetos, ya
que exceden la profundidad del estudio de Zope realizada en este trabajo.

Los objetos python de Zope deben tener una serie de métodos fijos. El que a nosotros
mas nos incumbe es el de impresion. Por ejemplo un objeto del tipo fichero al
imprimirse en un documento, imprimira sus contenidos. Pero un objeto del tipo imagen
sin embargo no se imprime en binario, sino que daria lugar en el documento a un
coédigo HTML del estilo:

<img src="http://host/path/img.jpg" alt="Titulo"
height="192" width="301" border="0" />

Los directorios, por ejemplo se evaluan como el contenido del objeto index_html que
contengan, si es que lo contienen

Ademas de objetos también existen métodos, cuya principal diferencia con los objetos
es que se heredan. Por ejemplo se puede definir el método "header" del tipo
documento, y desde cualquier documento de esa carpeta y subcarpetas se podra
invocar a ese método para insertar el contenido de "header". Esto es muy util para
gestionar porciones de documentos sin tenerlos que repetir una y otra vez, y con la
ventaja de soélo tener que cambiarlo una vez en caso de que fuera necesario.




Documentos dinamicos

Quizas el tipo de objeto mas importante de Zope es el Documento DTML. Se trata de
documentos html normales, con una serie de etiquetas especiales que sirven como
pegamento entre los distintos objetos y métodos de Zope.

Por ejemplo la siguiente etiqueta inserta en el documento actual el método
"standard_html_header":

<dtml-var standard_html_header>

dtml-var se puede utilizar también para la impresion de propiedades. Si el documento
actual tiene la propiedad titulo, o webmaster, se puede imprimir con esa etiqueta.
Como se puede apreciar, los documentos DTML permiten elaborar de una manera
sencilla y controlada documentos dinamicos, sin necesidad de la intervencién del
programador. Este se puede limitar a la tarea de programar nuevos objetos, y dejar su
uso a los administradores de contenidos sin peligros de seguridad.

Otras etiquetas DTML de uso frecuente son:

<dtml-in expr="...">: para ejecutar algo para cada valor devuelto por la expresion. En
el bucle esta presente la variable sequence-item para saber el elemento actual.

<dtml-if expr="...">: para ejecutar una expresion. La expresién puede llamar a rutinas
para anadir objetos a un directorio, poner cookies, etc.

<dtml-let>: permite definir nuevas variables.

<dtml-tree>: permite construir arboles html expandibles de forma sencilla y
automatica.

En las expresiones y condiciones de las etiquetas DTML se utilizan los métodos de los
objetos existentes en Zope. Cada tipo de objeto tiene métodos propios que les
permiten ser gestionados desde documentos DTML.

Por ejemplo el siguiente fragmento de cddigo lista los contenidos de una carpeta,
evaluando "objectValues()" para obtener los objetos que contiene.

<dtml-in expr="objectValues('Folder')">
<dtml-var icon>
This is the icon for the: <dtml-var id>
Folder<br>.

<dtml-else>
There are no Folders.

</dtml-in>




Interacciéon con el navegador

La interaccién con el navegador desde Zope es completamente transparente. Cuando
se envia un formulario via GET o POST, o se envia una cookie, automaticamente se
encuentra disponible la variable con el valor enviado para ser tratada desde los
documentos DTML.

En el siguien ejemplo veremos como recoger una imagen enviada desde un
formulario, y almacenarla en un directorio. El documento con el formulario seria:

<dtml-var standard_html|_header>

<h2><dtml-var title></h2>

<p>Subir una imagen:</p>

<form action="photoAction" method="post"
enctype="multipart/form-data">

<p>Title: <input type="text" name="photo_title"></p>
<p>File: <input type="file" name="file"></p>

<input type="submit" value="Enviar">

</fform>

<dtml-var standard_html_footer>

Y el documento que recibe la imagen y la almacena:
<dtml-var standard_html|_header>

<h2><dtml-var title></h2>

<dtml-call expr="directorio_imgs.manage_addimage(
id=", file=file, title=photo_title)">

<p>Gracias por su contribucion.</p>

<dtml-var standard_html_footer>

Para el establecer cookies en el navegador del visitante se utiliza el codigo <dtml-call
expr="RESPONSE.setCookie('lastVisited', .DateTime())">. En este caso se colocaria
una cookie en el cliente con la hora actual. Esto puede ser muy util si por ejemplo
queremos ver si el documento fue modificado dedsde la ultima visita de cada persona,
simplemente con el siguiente codigo:

<dtml-if expr="bobobase moaodification_time() > .DateTime(lastVisited)">
<b>iEste documento ha sido modificado desde su ultima visita!</b>
</dtml-if>




Conexion a Bases de Datos

Cualquier servidor de aplicaciones que se precie debe poder acceder y consultar
bases de datos para construir paginas. Zope por supuesto dispone de esta posibilidad.
Zope utiliza por defecto su propia base de datos, orientada a objetos con
transacciones, que viene dada por la propia forma de python para almacenar variables
y objetos en memoria. Sin embargo puede conectarse a muchos otras bases de datos.
La arquitectura empleada por Zope es muy flexible y permite mucha seguridad. Se
gestionan independientemente conexiones, queries y las paginas que utilizan dichos
queries. De esa manera es posible dividir las tareas, y evitar que los editores de
contenidos tengan que preocuparse de conexiones a bases de datos o del lenguaje
SQL utilizado para los queries. Permiten ademas tener bien independizados los
queries, de manera que sean faciles de modificar si se producen cambios en la Base
de datos, sin tener que retocar todos los documentos que usan un querie en particular.
Como veremos mas adelante el esquema de permisos de Zope es muy completo y
permite asignar a cada persona o perfil diversos privilegios, ya sea para objetos
concretos o para afadir tipos de objetos, haciendo asi posible la subdivision de tareas.
Para hacer un listado de una tabla de una base de datos es necesario por tanto:

Objeto conexion: Especifica la Base de datos y las aracteristicas de la conexion.
Objeto SQL Method: Es el query que se puede ejecutar desde los documentos.
Contiene cédigo SQL con posibles variables para personalizar la consulta, y necesita
especificar que conexion se va a usar. Puede probarse y ejecutarse en la interfaz al
efecto y configurar algunos parametros como el numero maximo de valores devueltos.
Documento DTML: Recorre la consulta con un simple <dtml-in
nombre_consulta_sql>. No necesita por tanto saber si el listado proviene de una
consulta a una base de datos, de un listado de objetos de un directorio o de una
simple variable.
Si la consulta fuese una insercién, eliminacion o modificacién, que no devuelven
resultados, la ejecucion de Ila consulta se realizaria con un <dtml-call
nombre_consulta_sql>

Sistema de permisos y transacciones

El principal objetivo de Zope con su interfaz web es posibilitar la gestion distribuida y
dividida en tareas de una web. Para ello divide claramente varios aspectos tipicamente
unidos de la programacién web:

Estilo: Aunque no es uno de los puntos fuertes de Zope, ya que siguen siendo
necesarios conocimientos de html para gran parte de la creacion de contenidos, si que
facilita la separacion de los elementos que son puramente estilo, como la cabecera y
pie de las paginas, que pueden mantenerse por separado.

Contenidos: Una pagina de noticias puede simplemente listar los objetos contenidos
en un subdirectorio, con su fecha de modificacion. La persona encargada de los
contenidos tendria solo permisos para crear documentos en ese subdirectorio, con las
noticias de cada dia.

Otras fuentes de datos: Las aplicaciones y objetos extra, como los de conexién a
bases de datos se integran de tal manera que puedan ejecutarse y llamarse desde las
paginas de contenidos, sin necesidad siquiera de ver la base de datos o la consulta
que se esta realizando.

El avanzado esquema de permisos de Zope permite configurar de manera muy sencila
y potente las posibilidades de modificacién de cada usuario, segun el tipo de objetos
que puede crear, las zonas que puede modificar, los eventos que puede ejercer sobre
cada objeto (borrado, adicién, modificacion...). Tambien es posible el tener distintos
listados de usuarios para distintas zonas de la web, de manera totalmente
independiente.




A esto se le suma que todos los objetos de Zope se encuentran almacenados en su
base de datos con soporte de transacciones. Es por tanto posible en cualquier
momento ver el historial de modificaciones de un fichero y deshacer cambios
realizados sin ningun problema, y sin perder en ningun instante la coherencia.

Gracias a este sistema de permisos y control de versiones, Zope ofrece un entorno
cooperativo para el desarrollo de paginas web muy potente y seguro.

Comparacion con otras alternativas
Realmente en el mundo del software libre tiene pocas alternativas, pues no existen
demasiados servidores de aplicaciones completos, y si muchos lenguajes, como perl o

php.

Elemento Zope PHP Perl
Lenguaje de Python PHP Perl
programacion Dificultad media Sencillo Complejo
Desarrollo de requiere programar

nuevas nuevos objetos en  [Rapido Rapido

aplicaciones

python

Reutilizacion del
cédigo

Muy alta
Desde DTML se
usan los objetos
creados

En funcion del
programador

En funcion del
programador

Componentes y Muchos. Muchos. Heterogéneos Muchos. Homogéneos
aplicaciones listos [Homogéneos Suelen necesitar (CPAN)
para usar No requiere adaptacion via Requieren programacion
programacion programacion. para usar los objetos
Facilidad de uso Alta No esta orientado a no-  |No esta orientado a no-
programadores programadores
Gestion via web Sl N/A N/A

Divisién de tareas y

No implementado.

No implementado.

permisos por Integrado Depende de lo Depende de lo

perfiles desarrollado por el desarrollado por el
programador programador

Soporte de Bases |Buena. Muy buena. Muy buena.

de datos Lleva integrada una [Heterogénea. Homogénea.

lista para su uso.

Requiere programacion.

Requiere programacion.

No requiere
programacion.
Facilidad de Alta Media-complicada Media
instalacion (si se necesitan algunas
funcionalidades puede ser
necesario recompilar)
Velocidad Acceso rapido a los |Alta-Muy alta Alta-Muy alta

datos (cargados en
memoria)

Lenguaje DTML
lento




Pruebas de Rendimiento

Velocidad
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350
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MZopee .3
W FHF4.0.6

250

200
150
1aa
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50

1 2 5 10 20 =0 100 200
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Como se puede observar en esta comparacion PHP resulta mucho mas rapido que
Zope. La prueba se ha realizado con un documentos sencillo, que insertaba un
header, un footer y una imagen, tratando que el script en PHP tambien insertara el
mismo numero de ficheros externos. Seguramente en el manejo de bucles se verian
aun mas las diferencias de velocidad.

Se puede observar sin embargo como el rendimiento de Zope es muy estable con el
numero de peticiones, gracias a su servidor web basado en hebras que trae integrado.
Apenas se nota el descenso de rendimiento con el aumento de peticiones. PHP se ve
mas afectado, fundamentelmente debido al esquema basado el procesos que sigue el
servidor web Apache, pero su mayor rendimiento le convierte en claro vencedor en el
aspecto de rendimiento.

Las pruebas se realizaron en un Pentium |ll 866, 256Mb de RAM, y 3 discos duros
SCSI en RAID 5 de gran rendimiento.
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Conclusiones

Zope constituye una estupenda plataforma de desarrollo de aplicaciones web, si bien
estd mas orientada al uso de objetos ya existentes que al desarrollo de nuevos.

En cualquier caso los objetos incluidos por defecto y los productos y médulos extra
que se pueden descargar de la web son mas que suficientes, y permiten la la
instalacion de aplicaciones complejas como Squisdot con unos pocos clics de raton.
Requiere, eso si, un periodo de adaptacién al lenguaje DTML y a la manera de
trabajar, como la mayoria de los servidores de aplicaciones.

Zope resulta ser un servidor de aplicaciones web muy potente, y capaz de competir
con soluciones comerciales, como Websphere de IBM, con la ventaja de que se trata
de un producto GPL, pero que cuenta con el soporte y respaldo de una empresa si
necesitamos consultoria o soporte técnico.

Quizas la unica pega sea su velocidad, que puede resultar un tanto lenta en algunas
aplicaciones.

El proyecto ZOPE consta de una enorme cantidad de informacion y documentacion
OnLine, y existen soluciones preparadas para asegurar su escabilidad, como sistemas
para servidores distribuidos, con balanceo de carga.
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Ejemplo de conexién a DB
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data. You can révert the apphcation 1o & "snapshat”™ of it's state at & prévious peint in time.

Sedact one or mora transactions below and then click on the "Undo® button 1o undo those transattons. Mote that
oven though a transaction is shown below, you may not be able to undo it if later transactions modified objects
that ware modified by a selected transaction

I~ ftutonialfexamplasdessond/manage_delObjects by admin 2001-11-29 02: 19:40 PM
[T StutarialfexamplesSessons/borable/manage_edit by admin H01-11-29 02:18:34 PM
I ftutorialfexamplasfessond/addDTMLMethod by admin 2001-11-20 02:18:31 PM
[T StutarialfoxamplesSessond/manage_addFoider by admin M001-11-29 02:18:14 FM
™ Jtutonialfexamplasdesson4/addDTMLDocumant by admin 2001-11-29 02: 17:28 PM
[ /tutarialfexamplas/Aesson4/home. html/manage_edit by admin 2001-11-29 02:17:00 PM

_undo |
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Administracién de versiones de un documento

Edit Wimw Proparties Proxy Hisbory Security

@ DTML Document at ftutorial fexamples/lesson4d/home. html

& 2001-11-29 14:17 { admin )
Stutonal/examples/lessond/home. html/manage_edit
r 2001-11-29 12:31 { admin )
FaddTutonal

Copy to present | Compare |
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