Plan del curso
Preparacion de material: Ramoén Pablo Alcarria Garrido

Augusto Morales Dominguez

Dia 1 (Preparaciéon de Material Augusto):

Introduccion del curso

a. Objetivos, materiales y planificacion.

b. Introduccion a Android, caracteristicas, versiones.
Instalacion y configuracién

c. Instalacidn del entorno de programacién de Android en Eclipse.
d. Configuraciéon del simulador y conexién con el mavil.
Diferencias con Java SE/ Java EE
e. Repaso de Java SE y Nuevas APIs Android
f. Cémo funciona Android: Manifiesto, ciclo de vida, manejo de trazas,
compilacién, permisos, etc.

“Hola mundo” en Android y elementos
g. Nuestro primer programa
h. Activities, Layouts, Intents, Backgroud Services, Notifications

Dia 2 (Preparacidon de material Ramoén): Comunicaciones en Android

- APIS para el manejo del teléfono
- SMS, configuracién teléfono, red, GPS, NFC y acceso a internet.
- Parsing de mensajes: DOM, SAX y JSON
- Invocacidn a servicios Web y REST.
- Servicios de localizacidon y de mapas
o Librerias de Google Maps

Dia 3 (Preparacion de material Augusto): GUI's en Android

- GUIs basicas en Android

i. Viewsy layouts

j.  Componentes graficos
- GUIs avanzadas

k. Menusy didlogos

.  Widgets



Dia 4 (Preparacidon de material Ramoén): Multimedia y almacenamiento

- Soporte Multimedia
m. Manejo de la cdmara
n. Formatos de audio
0. Reproduccidn de audio y video
- Threads en Android
- Almacenamiento de contenido
p. Escritura en archivos, sistema de ficheros.
g. Bases de datos (SQLite): Creacidn, arranque, inserciones y eliminaciones,
busquedas, etc.

Dia 5 (Preparacion de material conjunto):

- Aplicaciones avanzadas
a. Realizada aumentada
b. Comunicaciéon con interfaces HTML/JavaScript
c. Comunicacién con interfaces nativas (JNI)
d. Listas, Adaptadores y Broadcast Receivers?

Dia 6 (Preparacion de material conjunto):

Repaso de Aplicaciones avanzadas

Testing y debugging
a. Unit Test
b. Herrameintas de desarrollo Android (ADT)

Modelo de negocio:

a. Afadir publicidad a las aplicaciones

b. Subiry promocionar aplicaciones en Google Play Store.
Ejercicios y propuesta de proyecto
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