Ejercicio 2.1

* Importar y exportar aplicaciones
* Para importar proyectos de Android a Android
studio

e Buscar la aplicacion en el repositorio: Github,
Bitbucket, GoogleCode, etc.

e Importar en Android Studio
¢ Corregir errores de Gradle
e Importar librerias de Android
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https://bitbucket.org/jmunoz/android-example-eltiempo/

Ejercicio 2.1

* Importar y exportar aplicaciones
* Para importar proyectos de Android a Android
estudio
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* Importar y exportar aplicaciones

* Para importar proyectos de Android a Android
estudio : — a
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Ejercicio 2.1

Correccion de errores

¢ Android Studio: Gradle:
« Failed to find target android-7

e Ver app/build.gradle

« Cambiar compiledSdkVersion y targetSdkVersion a nuestra
ultima version de API de Android.

» Para Android 5.0 es el API 21.
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Ejercicio 2 |

Una vez importado y ejecutado el
proyecto vemos que no funciona, |Exx
por que? castellon .
El icono del clima se ve muy
pequefio (esta hecho para

pantallas de poca resolucion), o
;como lo arreglariamos?

Castellén de la Plana/Castelld
de la Plana

12727

Poco nubaso

Resultado esperado:
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Elercicio 2 2

Creacion de actividad con botdn y toast

M@ 2:48em

‘oast Example - Android People.com

Toast Example - AndroidPeople.com
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Ejercicio 2 2

Crear un boton

e Utilizamos el asistente grafico para crear un botén en
el layout

<Button android:id="@+id/Boton1"
android:text="Pulsame"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content”
android:onClick="myMethod” />

e Copiar en la clase principal

public void myMethod(View v) {
//Cddigo a Ejecutar... Ej. Llamar a servidor web, capturar
datos etc.. button.setEnabled(false);

}
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Ejercicio 2 2

Crear un botén

e En R.java podremos ver el Nuevo identificador que se
le da al botén

public final class R {
public static final class attr {

public static final class drawable {
public static final int ic_launcher=0x7f020000;

public static final class id {
public static final int BtnBoton1=0x7f050000;
}

public static final class layout {
public static final int main=0x7f030000;
public static final int main2=0x7f030001;

public static final class string {
public static final int app_name=0x7f040001;
public static final int heLlo:Gx?de%%;l
}
}
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Crear una notificacion mediante la clase Toast

e En nuestra clase, en el método que ejecutamos al
pulsar un boton:

Context context = getApplicationContext();
CharSequence text = “Hola en notificacion";
int duration = Toast.LENGTH_SHORT;

Toast toast = Toast.makeText(context, text, duration);
toast.show();

¢ O mas resumido:

Toast.makeText(this, “Nuestro texto", Toast. LENGTH_LONG).show();
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Ejercicio 2.3a

Paso de informaciodn entre actividades mediante
intents

En una actividad creamos un EditText para
escribir un nombre

También creamos un boton

Mediante un intent se lo pasamos a una segunda
actividad, que lo mostrara en un TextView
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Ejercicio 2 5a

Pistas
e Crear un nuevo proyecto con los siguientes elementos:
e Actividad 1: MainActivity.java
e Actividad 2: Activity2.java
e Layout 1: activity_main.xml
e Layout 2: activity_activity2.xml
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Intents Example

Ejercicio 2.3a e

SIGUIENTE

Pistas

e Agregar a: activity_main.xml
« Un TextView todo lo ancho de la pantalla ajwie|r|t]yfufijolp
« Un EditText todo lo ancho de la pantalla
e En activity_activity2.xml
o Crear un Textview

e En strings.xml
« Creamos nuevos textos para mostrar en los
TextView de las dos actividades
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Ejercicio 2 5a

Pistas
e En MainActivity

» Creamos el método a ejecutar cuando se pulsa el boton

« En este método creamos un intent y pasamos el text que el
usuario escribe

« Arrancamos la nueva actividad Activityz
e En Activity2
« En onCreate: Recuperamos el TextView
« Recuperamos la informacién pasada en el Intent

« Construimos el mensaje a mostrar y lo pasamos al TextView.
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Ejercicio 2.3a

e El asistente de nueva actividad facilita mucho
« Tiene en cuenta un nuevo layout
» Registra la actividad en el manifiesto

app package es.upm.gea.intentsexample;
manifests

java Elimport

es.upm.geo.intentsexample

€ Java Cl
©b Actvin? Y © - ==

Mainhctivity extends ActionBarActivity

® b Mainactivity ¥ cu Chrlex @ Android resource file
es.upm.geo.intentsexample (androidTe [ Copy Grae AT A R
Zres Capy Path CtrbeMayis-C = File 1 void onCreate(Bundle savedInstanceStat
drawsble Copy Reference Crl-Alt-Mayis-C | =1 Package [-onCreate (savedinstanceftate):
teyout il Cotey i Image Asset ontentView (R.1ayout. activity main);
@ activity_activity2xml e AteF7 "Wt ADL o
meny Replace in Path... CirleMayuseR, "W Folder ’_
mipmap Analyze ) ' Fragment » ™ Blank Activity with Fragment
values 1§ Google 4
dimens.ml (2) Befactor " & Other 0 e ey
& stringsxml Add to Favorites P 5 Sevice +™= Login Activity
N GmmES:;ps::-les.xml ShowImage Thumbnails — Carleaydss T g oo ™ Maste/Detil Fiow
Reformat Code... Ctrl+Alt+L 1§ Wear » " Mavigation Drawer Activity
Optimize Imports. Curl+Al+0 151 Widget » " Settings Activity
Delete... Suprimir 1 XML » ™ Tabbed Activity
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Ejercicio 2 3b

* Modificar el ejercicio anterior para afiadir algunos intents
implicitos
* Probamos con el de mapas

Intent intent = new Intent (Intent.ACTION_VIEW);
intent.setData (geoLocation) ;
if (intent.resolveActivity (getPackageManager ()) != null)
startActivity (intent);
b

» Siendo geolocation
- geo:latitude,longitude?z=zoom
e geo:0,0?q=UPM+Campus+SUR

* Ver mas ejemplos en:
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http://developer.android.com/guide/components/intents-common.html

Ejercicio 2.4a

Uso de servicios:
e Importar proyecto NotificationService
e Estudiar su funcionamiento

e Ejecutar aplicacion y ver qué hace el servicio cuando
estd arrancado y cuando se para.
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Ejercicio 2.5

Creacion de un broadcast receiver para que
reaccione a cambios en el nivel de bateria:

 Crear un Nuevo Proyecto, y una Actividad con un
layout que tenga un textview.

e Agregar Permiso Battery Statt
e Al final del onCreate

¢ IntentFilter filter = new
IntentFilter(Intent. ACTION_BATTERY_CHANGED);

« registerReceiver(battery_receiver, filter);
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Ejercicio 2.5

Creamos el broadcast receiver

private BroadcastReceiver battery_receiver = new BroadcastReceiver() {

@Override
public void onReceive(Context context, Intent intent) {
int nivel = intent.getIntExtra(BatteryManager.EXTRA_LEVEL, 0);
String tecnologia =
intent.getStringExtra(BatteryManager.EXTRA_TECHNOLOGY);
int estado = intent.getIntExtra(BatteryManager.EXTRA_STATUS, o );

String info = "Nivel: " + nivel + "%\n";
info += ("Tecnologia: " + tecnologia + "\n");
info += ("Estado: " + obtenerEstado(estado) + "\n");

TextView tv = (TextView) findViewByld(R.id.textview);
tv.setText(info);

1
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Ejercicio Z 5

Creamos el broadcast receiver

@Override
protected void onDestroy() {
super.onDestroy();

En el onDestroy no olvidar el
unregisterReceiver(battery_receiver);

Método obtenerEstado

}

private String obtenerEstado(int estado){
String plugType = "Desconocido’;

switch(estado)
{
case BatteryManager.BATTERY_STATUS_DISCHARGING: plugType = "Descargando”;break;
case BatteryManager.BATTERY_STATUS_CHARGING: plugType = "Cargando";break;
case BatteryManager.BATTERY_STATUS_FULL: plugType = "Bateria llena";break;
case BatteryManager.BATTERY_STATUS_NOT_CHARGING: plugType = "No cargando”;break;

}
return plugType;
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