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Imagenes

Las aplicaciones iOS usan varios tipos de iconos e imédgenes:

- Iconos para el escritorio,

- Iconos para los Ajustes

- Iconos para el Spotlight

- Imégenes de lanzamiento

- Iméagenes para iTunes (distribucion)

- y todas las imdgenes que usa internamente la aplicacion.

Estos iconos e imdgenes deben proporcionarse en varios tamafios en funcion del
tipo de dispositivo, tamarfio de la pantalla, tipo de pantalla, version de iOS, ...

- iPhone sin pantalla retina de 3.5'

- iPhone con pantalla retina de 3.5" 0 4"
- iPad mini no retina de 7"

- iPad con y sin pantalla retina de 9.7"
- 1056 o anterior, 0 10S 7 o posterior
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Convenio de Nombres

Para un mismo icono o imagen se proporcionan varios ficheros.

- Cada fichero contiene una versién del icono o de la imagen pero con un tamafio
distinto.

- El nombre de todos estos ficheros es igual pero anadiendo un sufijo
diferenciador.

Se usa:

@2x para indicar version para pantalla retina

-568h@2x es un iPhone Retina de 4"

~ipad para indicar que es para iPad
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Iconos

Escritorio:
- Hhone 3 Teampaa e o)
- iPhone 4 Retina: Icon@2x.png (114x114 px iOS 5 y 6) (120x120 px iOS 7)
- iPad: Icon-72.png (72x72 px iOS 5y 6)  (76x76 px iOS 7)
- iPad Retina: Icon-72@2x.png (144x144 px i0S 5 y 6) (152x152 px iOS 7)

Spotlight:
B s T
- iPhone 4 Retina: Icon-Small@2x.png (58x58 px iOS 5y 6) (80x80 px iOS 7)
- iPad: Icon-Small-50.png (50x50 px i0OS 51y 6) (40x40 px iOS 7)
- iPad Retina: Icon-small-50@2x.png (100x100 px iOS 5 y 6) (80x80 px iOS 7)

Ajustes:
- Hhene 2 feen S e (0000 )
- iPhone 4 Retina: Icon-Small@2x.png (58x58 px iOS 5,6 y 7)
- iPad: Icon-Small.png (29x29 px i0S 5,6 y 7)
- iPad Retina: Icon-Small@2x.png  (58x58 px iOS 5,6y 7)

iTunes (png sin la extension):
- iTunesArtWork: 512x512 px
- iTunesArtWork@2x: 1024x1024 px

© Santiago Pavén - UPM-DIT




Imédgenes de Lanzamiento

Default.png - iPhone 3
- (3202480 9% #0S-5446)
Default@2x.png - iPhone Retina 3.5-inch
- (640x960 px iOS 5,6 y 7)

Default-568h@2x.png - iPhone Retina 4-inch
- (640x1136 px iOS 5,6 y 7)

Default-Portrait-ipad.png - iPad
- (768x1024 px iOS 5 y 6 sin barra de estado, y iOS 7)
- (768x1004 px iOS 5 y 6 con barra de estado)
Default-Landscape-ipad.png - iPad
- (1024x768 px iOS 5 y 6 sin barra de estado, y i0S 7)
- (1024x748 px iOS 5 y 6 con barra de estado)

Default-Portrait@2x-ipad.png - iPad Retina
- (1536x2048 px iOS 5 y 6 sin barra de estado, y iOS 7)
- (1536x2008 px iOS 5 y 6 con barra de estado)
Default-Landscape@2x-ipad.png - iPad Retina
- (2048x1536 px iOS 5 y 6 sin barra de estado, y iOS 7)
- (2048x1496 px iOS 5 y 6 con barra de estado)
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Iconos e Imagenes de Lanzamiento

Los iconos e imagenes de lanzamiento a usar se pueden
indicar en el fichero Info.plist.

Pero es mas cémodo hacerlo interactivamente editando la
configuracion del proyecto.

- Hasta iOS 6 se podian arrastrar las diferentes versiones
de los iconos e imagenes hasta su hueco correspondiente
en la pantalla de edicion del proyecto de Xcode.

- Con i0OS 7 es mas tacil usar un catdlogo de activos
(assets) .
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Pruebas.xcodeproj
Xcode

| Summary | Iafo
105 Application Target

Build Settings Build Phases

Build Rules

PruebasAppDelegate.h TARGETS

e A

Bundle Identifier | es.upm.dit.swem. Pruebas

—— —
Version 1.0 Build 1.0
o —

<=10S6

Location | Not App!
Pruebas.xq
Full Path fUsers/san

Desioymens Targe wans
. hd LSWC/032
¥ iPhone / IPod Deployment Info Pruebas/
Pruebas.x¢
Main Storyboard | MainStoryboard_iPhone v ¥ Project Document
Main Interface | lv] Project Format | Xcode 3.3
Organization  UPM - ETY
Supported Device Orientations Class Prefix Pruebas
| ¥ Text Settings
D Indent Using | Spaces
Widths
Un'ﬂid! Tab
o Wrap lir
App Icons
No No
Image mage
specified specified
Retina Display
Launch Images
No No
image image
specified specified
Retina Display E “ I
¥ iPad Deployment Info [ il Object Library
[ 1 Push Button - |
Main Storyboard  MainStoryboard_iPad \v| | =
{ - message to a targ

| VNPT ol
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. VISH
v 2 targets, i0S SDK 7.0

[h) VisHAppDelegate.h
ViSHAppDelegate.m
Main_iPhone.storyboard
Main_iPad.storyboard
[h] VisHViewController.h
Im] ViSHViewController.m
Images.xcassets
» [ |Supporting Files

» || ViSHTests

» || Frameworks

» [ Products
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™ ViSH.xcodeproj
| VISH: Ready | Today at 15:01

General Capabilities Info Build Settings Build Rules

Deployment Target | 7.0
Devices | Universal

Main Interface | Main_iPhone

Device Orientation M Portrait
|| Upside Down
™ Landscape Left
@ Landscape Right

Status Bar Style | Default

(] Hide during application launch

¥ App kcons

¥ Launch Images

Source | Launchimage

¥ Linked Frameworks and Libraries

Name

53 CoreGraphics.framework

53 UIKit.framework

53 Foundation.framework
+ -

Status

Required +
Required o
Required o




mnQaaoe=mB0 &

ViSH.xcodeproj — (5] Images.xcassets

VISH: Ready | Today at 15:01

< > ViSH » [ ViSH » (5] Images.xcassets ) No Selection

W \znsnum i0S SDK 7.0
v [ _|ViSH
[h) ViSHAppDelegate.h
ViSHAppDelegate.m
Main_iPhone.storyboard
Main_iPad.storyboard
[h] VisHViewController.h

7 Images.xcassets
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__ Applcon
__ Launchimage

Applcon

v O O

Icon-Small.png Icon.png lcon@2x.png

lcon-72.png

Icon-Small@2x.png

lcon-72@2x.png

Unassigned

Icon-Small-50.png

OCre

Icon-Small-50@2x.png
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;Para qué sirve?

Organizar diferentes versiones de una imagen (normal, retina, versién para iPad,
version para iPhone de 3.5 y 4 pulgadas, iconos de escritorio, ajustes, spotlight,
iTunes, ...) bajo un mismo nombre.

- Todos estos ficheros se gestionan mas comodamente si se meten en un catélogo.
Tenemos agrupados juntos todos los tamafios de una misma imagen.

- Los nombres de las imdgenes ya no tienen que incluir los sufijos @2x, ~iphone,
~ipad, -568h, ...

Un catédlogo incluye:
- los iconos e las imdgenes iniciales
- y las imdgenes usadas en las pantallas de la aplicacién. (*.png)

Soportados en iOS 6 y posteriores.

Xcode compila los catdlogos generando un binario que disminuye el tiempo de
carga en la aplicacion.

Al instalar una app en el terminal solo se descargan las imdgenes adecuadas para él.
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;COmo se usa?

Las plantillas de Xcode 5 (y posteriores) ya incluyen un catdlogo creado.
- Para crear un catdlogo en proyectos antiguos que no lo tengan:

Menu File > New > File > Resource > Asset Catalog

Para afiadir al catdlogo imdgenes que aun no estdn en el proyecto

- Pulsar el botén + y luego seleccionar Import.

Para mover imdgenes que ya estan en el proyecto al catdlogo:

- Pulsar el botén + y seleccionar Import from project.
Se mueven al catdlogo.
- O arrastrar los ficheros de imagenes al navegador de ficheros, sobre la carpeta del
catdlogo.

Las imdgenes se cargan en la aplicacion igual independientemente de si estdn en un
catdlogo o fuera de él:

let img: UIImage? = UIImage(named: "nombre")

primero se buscan en los catdlogos.
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® 00 [7) Catalogo de Activos.xcodeproj — (] Images.xcassets ¥
72 C...> | §§ iPhone Retina (4-inch) Catalogo de Activos: Ready | Today at 09:19 No Issues [ e — M [ [ (e [ ) I

= » B8 Wl <> Q Catalogo de Activos » || Catalogo de Activos » (] Images.xcassets » __ Applcon

1 Catalogo de Activos —

é'::'::ls' masoxo | fote Name [Appicon
v e Activos
[h) Anolgv:sAppodegm.h — Launchimage iPhone # i0S 7.0 and Later Sizes
[m ActivosAppDelegate.m (| i0S 6.1 and Prior Sizes
Main.storyboard 5 5 X iPad () i0S 7.0 and Later Sizes
) : : | i0S 6.1 and Prior Sizes

[h] ActivosViewController.h
iPhone App Mac [ All Sizes

[m| ActivosViewController.m iPhone iPhone Spotlight
=7 Images.xcassets ;p::i:%:t_-i g)ssss.'g ‘40(?9: Igo?p: [ iOS icon is pre-rendered

- /\

Contiene los iconos, la
imagen de lanzamiento Marcar tamafios a
y una foto mostrar.

El catalogo

' D {} =
\,

~

) View Controller - A controller .

Tamafios de iconos que nos interesan. L

Nota: pt son puntos, no son pixeles. ) Table View Costroller = A

controller that manages a table
view.

(En Retina 1pt = 2px)

/ Collection View Controller - A
) controller that manages a
collection view.

Show Slicing e e+ =
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Troceado de Imagenes
(Slicing)
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Sliced Images

Permiter usar imdgenes pequefias en zonas donde se necesitan imdgenes grandes.

- indicando que zona de la imagen pequefia se debe estirar o repetir para crear la imagen
grande.

Las imagenes se editan gréficamente en Xcode para delimitar cuatro zonas:
- Se situan unos delimitadores horizontales y /o verticales para separar las zonas

Principio de la imagen
- Esta zona se pinta igual en la imagen grande generada.

Zona con el relleno de la imagen.
- Se repite (tiled) o estira (stretched) para pintar la imagen grande.

Zona a eliminar de la imagen al rellenar.
- No se pinta en la imagen estirada.

Final de la imagen
- Esta zona se pinta igual en la imagen grande generada.

Usar el inspector de atributos, seccién Slicing para configurar las direcciones sobre las que se
aplicara el troceado, las zonas, la forma de pintar usar la zona central, ...
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00 ) HE A Catalogo de Activos: Ready | Today at 15:10

Assets.xcassets | +
Bz QA & =0 B 2 < | g catalogode Activos )[ ] C...os ) [B] As...ts ) |&/ foto1 ) & Universal 1x O ® ¢
v [§ Catalogo de Activos ! Ap... Color Space SRGB IEC61966-2.1
v [ | Catalogo de Activos |&| foto1 [
- Idiom universal
3] AppDelegatoAswift. Subtype
~»| ViewController.swift Screen Width
M Scale 1x
| - oG Width Ay
v Limite de la zona P
~ " principio de imagen Alignment 02 02
» [P p p g I Left Top i
] 02 02
Bottom Right
Limite de zona a | siicing
re etir o eStirar Slices Horizental
P 56 < 552
Left  Rignt
/ ] Center Stretches
1.2
Limite de zona a Width
. eliminar 00 ®
Limite de la zona fin
de imagen
\_ Show Slicing
OHE||+ — |® Q @ Show Overview
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j @ O ® P W A )W Catalogo de Activos: Ready | Today at 15:12 = @ <& =2 [

Main.storyboard
B2 QA& =o @ 28 < > [BcataogodeActivos)[ ) B ) B ) B ) (© view Controlier ) [_|| view

v [§ Catalogo de Activos
v [ | Catalogo de Activos
\;] AppDelegate.swift
' ViewController.swift

| Main.storyboarc
— [ ] Interaction @ User Interaction Enabled
[) Multiple Touch

[ LaunchSc...toryboard
= Info.plist
» | 71 Products

Alpha |
Background [ White Color
Tint EEEE Default

Drawing @ Opaque [ Hidden
Clears Graphics Context
[ Clip Subviews
Autoresize Subviews

Stretching | 0 ‘I;\ I 0 I\EI
X Y

| 13 | 12
Width Height

—_————
B3 & o] taf
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