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Una Pantalla

Quiero hacer una clase que represente una pantalla de mi aplicacion.
- Toda la pantalla en un iPhone, parte de la de iPad, ...

Serd una clase controladora (MVC) que:
- mostrard una vista (formada por una jerarquia de views) con los datos del modelo.
- actualizara el modelo segin se interacttie con la vista.

Que avise cuando haya problemas de memoria.

- Para liberar los objetos que no necesite.
- Mas tarde los reconstruiré otra vez, cuando los vuelva a necesitar.
Que me avise cuando la pantalla vaya a hacerse visible, o se haya hecho
visible.
- Y al revés: cuando vaya a dejar de ser visible, o ya no sea visible.
Que me ayude a presentar correctamente mi vista cuando giro el terminal.
Que me ayude en la gestion de la navegacion:

- presentar otras pantallas, poder volver a las pantallas anteriores, tener pestafias para
elegir que pantalla veo, etc...

y mas cosas.
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No necesitamos programarlo.

La clase

UIViewController

ya lo hace.

Crearemos nuestras propias clases derivando de
UlViewController y afiadiendo la 16gica de nuestra
aplicacion.
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[La Clase UlIViewController

Es la clase base para crear nuestras propias clases VC, es decir, nuestras

propias pantallas.
- Crearemos clases derivadas para afiadir la 16gica de nuestra aplicacion.
* Sobrescribiendo o afiadiendo propiedades y métodos.

Proporciona la parte controladora (C) del patrén MVC.
Proporciona una vista (V) vacia a la que afladiremos nuestra jerarquia de

Views.

- Lajerarquia de views se puede crear programdticamente, o

- cargando el GUI desde un fichero storyboard o XIB.

- Definiremos IBOutlets y IBActions para enganchar las propiedades y métodos
entre el codigo y el disefio gréfico.

No proporciona el modelo (M).
Esta clase base nos proporciona también muchos métodos y propiedades
para realizar las tareas descritas anteriormente: gestion de memoria,
rotaciones, navegacion, transiciones, etc...

- Sobrescribiremos estos métodos para adaptarlos a nuestras necesidades.
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[La Clase UlIViewController

Al disefiar nuestra aplicacion, disefiaremos todas las pantallas que la
forman.

- cada una de estas pantallas se encargarad de una tarea

En general, cada pantalla serd un objeto de la clase UIViewController.
- o mejor dicho, de una clase derivada de ésta.

Para navegar entre las distintas pantallas usaremos controladores de

navegacion, controladores de pestafas, vistas modales, ...
Los estudiaremos en otros temas.

Nota: una pantalla puede mostrar varias UIVC simultdneamente si se usa un
SplitViewController o se usan vistas contenedoras.
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Crear Ficheros VC.swift

:Cémo se crea un fichero .swift que sea una subclase de

UlIViewController?

- A mano escribiendo el fichero desde cero.
- o usando una plantilla de Xcode:

Xcode > menii File > New > File >

i0S + Source > Cocoa Touch Class > Next >

Poner nombre a la clase > Subclass of UlViewController >

Con o sin XIB para el GUI > ;Para iPhone, iPad o Universal? >
Lenguaje Swift > Next >

Seleccionar Group (subdirectorio) donde se creardn los ficheros >
Marcar Targets (dependencias de compilacion)> Create
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Crear un Proyecto

Para crear un proyecto que sélo contiene una pantalla, es decir, una tinica
clase UIViewController:

Xcode > menu File > New > Project >
i0S + Application > Single View Application > Next >

Poner nombre al proyecto, a la organizacion, identificador de la organizacion
(dominio del correo al revés), Lenguaje Swift, Tipo de Device (iPhone, iPad o
Universal), ;Usar core Data? > Next >

Seleccionar subdirectorio donde se creard el proyecto > Create

Se crean los ficheros del proyecto (variard segin opciones seleccionadas):
AppDelegate.swift

ViewController.swift
Main.storyboard
Images.xcassets
LaunchScreen.xib
Info.plist
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DEMO

Crear un proyecto llamado Demo usando la plantilla
Single View Application
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ﬁ Get started with a playground
i Explore new ideas quickly and easily.

A Create a new Xcode project
“%| Start building a new iPhone, iPad or Mac application.

)(a Check out an existing project
Start working on something from an SCM repository.

Show this window when Xcode launches

[ > > >l [P > D [P

JCeskiop/PRUEBAS (TS

Probar SVC
~/Desktop/PRUEBAS i0S

Examenlweb
...es/Parcial 1/turno3/Nicolas de la Flor Julian

Examen
...nes/Parcial 1/turno3/Sonia Vilchez Benigno

AngryBirds
...0215 - Manuel Santiago Aranda/REPESCA2

Angry Birds
...estos/demos/iOS 8/Angry Birds con Gestos

Granja
...s/2014-15 IWEB/080 - Gestos/demos/iOS 8

TiroParabolico
.../Tiro Parabolico con Gestos/TiroParabolico

HungryBirds
...randes Sanchez/REPESCA/Pajaros repesca

AngryBirds
.../g215 - Manuel Santiago Aranda/REPESCA

Open another project...
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cee » = *Loading B (=l=ii=]
Empty Tab | +
B &= QA Choose a template for your new project: ®
i0S —_— — - R
. . .
) Application F ’ e00) ‘ 1 y L
/ Framework & Library
Other Master-Detail Page-Based Single View Tabbed
Application Application Application Application
0S X o
Application ’ iz, ’
Framework & Library —
System Plug-in Game ection
Other
Single View Application
This template provides a starting point for an applicaticn that uses a single view. It provides
a view controller to manage the view, and a storyboard or nib file that contains the view.
Cancel Previous
®

View Controller - A controller
that supports the fundamental
view-management model in iOS.

TN

T view.

Navigation Controller - A
( | controller that manages navigation

through a hierarchy of views.

Table View Controller - A
( ) controller that manages a table

8@
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ONN T * . Loading = Q| <23 O
Empty Tab | +
B8 QA Choose options for your new project: ®
V
Product Name: | Demd
Organization Name: UPM
Organization Identifier: es.upm
Bundle Identifier: es.upm.Demo -
ection
Language: Swift
Devices: Universal
|| Use Core Data
Cancel Previous
O]

View Controller - A controller
that supports the fundamental
view-management model in iOS.

Navigation Controller - A
controller that manages navigation
through a hierarchy of views.

|\ Table View Controller - A
( ——{  controller that manages a table
T view.
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00 »r

- Loading

Empty Tab

B R QA

Favorites

E Recents

™ iCloud Drive
ﬁj santiago
Escritorio
o Descargas
M Documentos
teleco
docencia
£ ios

#3: Applications
/2 Aplicaciones
g Dropbox

Source Control: || Create Git repository on My Mac

~ New Folder

| &

Smav Mmioss

ntroller.key

[mios7

<>

>
>

Xcode will place your project under version control

Q Search

Cancel

E)

ection

©® B

-

the fundamental

ller - A controller
Ement model in iOS.

I

gation Controller - A
controller that manages navigation
through a hierarchy of views.

Table View Controller - A
controller that manages a table
view.

8@
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00 ) M /) @i Demo:Ready | Today at 18:31 = @
Demo.xcodeproj | +
BRQAo=p B|8|< >|EDemo 0 ®
vy g-ml . 108 SDK 8.1 ] AD.ol General Capabilities Info Build Settings Build Phases | 'dentity and Type
v Demo Name ’ Demo
—= ¥ Identity
s AppDelegate.swift Location Absolute v
 ViewController.swift Demo.xcodepro]
g Main.storyboard Bundle Identifier es.upm.Demo Full Path /Users/santiago/
|55 Images.xcassets Version |1.0 Documents/teleco/
|/ LaunchScreen.xib docencia/iOS/
» | 7| Supporting Files Build 1 T’vzg%;)n f asfzoT TS
» || DemoTests ViewController/demos/
» [ Products Team None i0S 8/Demo/
Demo.xcodeproj ()
A No signing identity found
Xcode can request a new iOS Development signing identity for | Project Document

you.
| Fix Issue |
¥V Deployment Info
Deployment Target = |
Devices = Universal

oo

Main Interface Main

Device Orientation Portrait

Status Bar Style Default

[ Upside Down
Landscape Left
Landscape Right

["] Hide status bar

Project Format = Xcode 3.2-compatible

Organization UPM }

—

Class Prefix |
Text Settings
Indent Using = Spaces <
Widiths | al2l | 4.0
O {3 @

== (

View Controller - A controller
( that supports the fundamental

view-management model in iOS.

Navigation Controller - A
controller that manages navigation
through a hierarchy of views.

controller that manages a table

( ) Table View Controller - A
view.

S~

B

+ OHE® |
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[ NON TN M /A @i Demo:Ready | Todayat18:31

@ < LI

ViewController.swift l =

BEQAAo = B

89 < > |5 pemo [ |Demo) . ViewController.swift » No Selection

Demo
vB, targets, iOS SDK 8.1

v| | Demo

. AppDelegate.swift
ViewController.swlff
[/ Main.storyboard
[&5] Images.xcassets
|/ LaunchScreen.xib
» | | Supporting Files
» | | DemoTests
» | 7| Products

+I0H® '!

//

// ViewController.swift
// Demo

//

// Created by Santiago Pavén on 27/10/14.
// Copyright (c) 2014 UPM. A1l rights reserved.
//

import UIKit
class ViewController: UIViewController {

override func viewDidLoad() {
super.viewDidLoad()
// Do any additional setup after loading the view, typically
from a nib.

}

override func didReceiveMemoryWarning() {
super.didReceiveMemoryWarning()
// Dispose of any resources that can be recreated.
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o000 )

[ | f)o Demo » i@ iPhone 6

Demo: Ready | Today at 18:31

BRQAO=oD 6

Main.storyboard

99 1 < >  [5 pemo )| |Demo ) B Main.storyboard » [l Main.storyboard (Base) » [E] View Controller Scene » ([0 View Controller

Demo
vE, targets, iOS SDK 8.1

v [7]Demo
~» AppDelegate.swift
~» ViewController.swift
B Main.storyboard
|55 Images.xcassets
[/ LaunchScreen.xib

» [ 71 Supporting Files
» || DemoTests
» [ Pro¢

v [E] View Controller Scene
v (ED View Controller
| =] Top Layout Guide
E] Bottom Layout...
\:\ View
{1 | First Responder
[ |Exit
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El icono View Controller
representa el objeto
UlViewController creado

%

Este icono también
representa al objeto
UlViewController creado

wAny hAny

= tof tal E]

Identity and Type
Name Main.storyboard

Type Default - Interface Bui... B

Location Relative to Group <

Base.lproj/
Main.storyboard

Full Path /Users/santiago/
Documents/teleco/
docencia/iOS/
transparencias/2014-15
IWEB/050 -
ViewController/demos/
iOS 8/Demo/Demo/
Base.lproj/
Main.storyboard Q

Interface Builder Document

Opens in  Default (6.0) n
Builds for  Project Deployment T... n

View as | iOS 7.0 and Later n
Use Auto Layout
Use Size Classes

Global Tint EEEE Defauit B

Localization

[ Base

0 Enalish L

lizable StringsC

Tarnat Mamharehin

O {} @ &

/: . View Controller - A controller
that supports the fundamental
\' / view-management model in iOS.

| controller that manages navigation

4 2‘ Navigation Controller - A
_,/" through a hierarchy of views.

/) Table View Controller - A
. controller that manages a table

_/ view.

oo
oo

+IO0H(®
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o000 ) M /A @i Demo:Ready | Todayat 18:31 = ® <& ]2 [
Main.storyboard I —+
BZAaidho=o B|2|< > [Boemo:[D.)> B M B M) E view Controller Scene » (@ View Controller O ® O B ©
vy Demo v [E] View Controller Scene Custom Class
2 targets, iOS SDK 8.1 _
v [ Demo Class |viewControter O |
;‘ Apst'egatQ.SWIft TOp Layout Guide View Goctreliar - WI: urrent - Demo
. ViewController.swift Botiom Lejois..
B Main.storyboard | View
=
[&5 Images.xcassets U First Reeponder . rd ID
) LaunchSoreenadb Exit La clase es ViewController ™" l
» | | Supporting Files ALY l l
» [ DemoTests [ Use Storyboard ID
- ! e li] User Defined Runtime Attributes
% Key Path  Type Value
+ B
Document
Label | Xcode Specific Labe
X8 o oS ese
Object ID BYZ-38-tOr
O} @
— 0
View Controller - A controller
( that supports the fundamental
== view-management model in iOS.
Navigation Controller - A
controller that manages navigation
through a hierarchy of views.
|, Table View Controller - A
( — ) controller that manages a table
T view.
=
+I0H® [|[® =) wAny hAny = ol b B1| B8 @ |
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O ® ) 7N ) @ i. Demo: Ready | Today at 18:31 = @l 0B

Main.storyboard -
B aQMN& =D B 8L [5 pemo | 1D.) B M. B M. [E] View Controller Scene » ([E) View Controller (@) B @
Demo posy Custom Class
v View Controller Scene
¥ B 5 targets, i0s sok 8.1 4
- Demo v View Controller Class  ViewController Q

-1 View Controller

» AppDelegate.swift

) mI> ¥ Triggered Segues
» ViewController.swift s
B Main.storyboard _ M v Outlets
|55 Images.xcassets AREN  scarchDisplayController ®)
LaunchScreen.xib Exit view
» | 7| Supporting Files P:"smirg Segues
reiations

» [ DemoTests - P Use Storyboard ID
» | | Products show detall

time Attributes

present modally 3 Value

popover presentation

embed

push (deprecated)

modal (deprecated)

custom

Referencing Outlets

New Referencing Outlet
Referencing Outlet Collections
New Referencing Outlet Collection

O O 000000000

that supports the fundamental
== view-management model in iOS.

El Outlet VieW esté ’_’ View Controller - A controller
enganchado a un objeto
UIVleW Sin nada dentro. < Navigation Controller - A

controller that manages navigation
through a hierarchy of views.

controller that manages a table

‘71 Table View Controller - A
T view.

+OHO S O #Any nAny =, tof sl B1| 88
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Inicialmente la pantalla no tiene nada.
Solo es una UlView vacia.
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Propiedades y Métodos
de UIViewController

© Santiago Pavén - UPM-DIT




view

De la clase base UIViewController heredamos la propiedad view.

var view: UIView!
* Apunta a la raiz de nuestra jerarquia de views.

Normalmente la jerarquia de views se carga desde un fichero
storyboard (o XIB).

Si no creamos la jerarquia de views desde un fichero storyboard (o
XIB), entonces debemos crearla programaticamente.

- E1 GUI se crea de forma perezosa:
- Hasta que no consultamos por primera vez al valor de la propiedad view no
se construye el GUL

- Si al acceder a la propiedad view su valor es nil, se llama autométicamente al
método loadView.
- Este método debe crear el GUI programdticamente y asignar un valor a la
propiedad view.

© Santiago Pavén - UPM-DIT
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No retener subviews:
- La propiedad view retiene a todas las subviews que forman parte
de su jerarquia de subviews.
e las apuntard directamente o a través de una subview intermedia
- No es necesario que nuestros outlets también retengan a estas
subviews.

@IBOutlet weak var label: UILabel!

- Hay que evitar crear bucles de retenciones.

© Santiago Pavéon - UPM-DIT
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isViewLoaded

Este método indica si la view estd ahora mismo cargada en
memoria.

func isViewLoaded() -> Bool

A diferencia de la propiedad view, al llamar a este método no se
intenta cargar la view en memoria, en caso de que no esté cargada
actualmente en memoria.

© Santiago Pavén - UPM-DIT
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viewDidLoad

Este método se llama después de cargar la view (y sus

subviews) en memoria, y de enganchar los outlets existentes.
-tanto si la view se cargd desde un storyboard /XIB o se cred en
loadView.

func viewDidLoad()

Este método se usa tipicamente para hacer inicializaciones

que no pueden hacerse hasta que vista ya se ha cargado.
- Pero en este método no pueden hacerse configuraciones que estén
relacionadas con la geometria de las vistas.

- Cuando se invoca este método, aun no se ha calculado la
geometria de la vista.

© Santiago Pavén - UPM-DIT
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Ejemplo:
* Crear un VC que muestre en una UILabel el texto guardado en una
propiedad.

- En el inicializador (init???) del VC no se puede cambiar el texto de
una UILabel del GUL
* Ya que la UILabel aun no existe; todavia no se ha cargado en
memoria.

- Sin embargo, el texto de la UILabel si puede cambiarse en el método
viewDidLoad.
* Cuando se llama a este método, la vista y sus subvistas ya han sido
cargadas.
- Sobrescribiremos el método viewDidLoad para asignar el valor
que se desee como texto de la etiqueta.

© Santiago Pavéon - UPM-DIT
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override func viewDidLoad () {

Muy importante:

super.viewDidLoad () No olvidar llamar al padre.

unalabelDelaVista.text = msg

Ponemos como texto de la etiqueta el
valor guardado en la propiedad msg.

El outlet unaLabelDeLaVista es UlLabel que se carga desde un storyboard.

Al crear el objeto VC la view y sus subvista no se han cargado.

Cuando se llama a viewDidLoad, la vista ya ha sido cargada, y unaLabelDeLaVista
ya existe. Ahora es cuando se puede poner como texto de la etiqueta el valor guardado en

la propiedad msg.

© Santiago Pavén - UPM-DIT
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awakeFromNib

Este método se hereda de NSObject.

Se usa para hacer configuraciones después de haber cargado un
fichero XIB o una escena de un Storyboard.

Los VC lo implementan para realizar configuraciones que no pueden
hacerse hasta que se han creado todos los objetos definidos en un
fichero Interface Builder.

e Se invoca en todos los objetos creados al cargar un fichero XIB o una escena de
un Storyboard.

e Se invoca después de que todos los objetos del fichero XIB o escena del
Storyboard ya han sido creados, y todos los outlets y conexiones se han
realizado.

No olvidar llamar a la versién de este método tapada de la superclase.

© Santiago Pavén - UPM-DIT
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Cambios en la Visibilidad del VC

Avisos indicando que el objeto ViewController se va a hacer visible, que ya es visible,
que va a ocultarse, o que ya se ha ocultado.

func viewWillAppear(_ animated: Bool)
func viewDidAppear(_ animated: Bool)
func viewWillDisappear(_ animated: Bool)
func viewDidDisappear(_ animated: Bool)

Sobrescribir estos métodos si queremos hacer algo en estos instantes.
* Por ejemplo, gestionar la persistencia de algin valor, refrescar el dato mostrado por alguna view, ...

* No olvidar llamar a la versién tapada de la clase padre (super.???).

Estos métodos se llaman cada vez que cambia la visibilidad del VC.

* Ocurrird con frecuencia en las aplicaciones que tienen varias pantallas.

- Cuando la aplicacién termina no se llama a XXXDisappear.

Cuando se invoca a viewWillAppear la geometria de las vistas ya se ha calculado,
pero aun no se han aplicado las restricciones de autolayout.

 Cuando se invoca a viewDidAppear ya se ha calculado la geometria con la que se
mostraran.

© Santiago Pavéon - UPM-DIT
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Geometria de la Vistas

Cuando se invoca a viewDidLoad aun no se ha calculado la geometria de

las vistas.
- El valor de las propiedades bounds y frame no se ha calculado.
- Dentro de viewDidLoad no podemos hacer cambios que dependan de las geometrias.

Cuando se invoca a viewWillAppear la geometria de las vistas ya se ha
calculado, pero no se han aplicado las restricciones de autolayout.

Cuando cambia el valor de la propiedad bounds o frame de una vista, ésta
reajusta la posicién de todas sus subviews.

- Pero antes de reposicionar las subviews se llama al método:
func viewWillLayoutSubviews /()

- Y después de reposicionar las subviews se llama al método:
func viewDidLayoutSubviews ()

- Redefinir estos métodos cuando queramos hacer cambios relacionados con la
geometria de las vistas.

- Por ejemplo, al girar la pantalla.

© Santiago Pavéon - UPM-DIT
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Otro método que se puede sobrescribir para afiadir, eliminar,
habilitar o deshabilitar restricciones de autolayout es:

func updateViewConstraints()

* No olvidar llamar a la version tapada de la clase padre.

© Santiago Pavéon - UPM-DIT
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Orientacion del Terminal

Las orientaciones soportadas se indican en Info.plist, pero normalmente se
seleccionan grédficamente en Xcode en las propiedades del target a construir.
Pero un VC puede modificar estos valores sobrescribiendo el método

func supportedInterfaceOrientations() -> Int

e Es una mascara de bits formada con los valores del enumerado
UllInterfaceOrientationMask.

Para indicar cual es la orientacion preferida para presentar inicialmente el VC
hay que sobrescribir el método:

func preferredInterfaceOrientationForPresentation()
-> UIInterfaceOrientation

Para indicar si el contenido de un VC debe rotar hay que sobrescribir el método:

func shouldAutorotate() -> Bool

© Santiago Pavéon - UPM-DIT
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Las rotaciones del terminal se tratan como un cambio del tamano de la

view de los ViewControllers.
* Cuando rota un terminal y cambia el tamafio de la view se llama al método:

viewWillTransitionToSize(:,withTransitionCoordinator:)

- Sobrescribirlo para realizar los cambios que se deseen.
- No olvidar llamar a la version tapada de la clase padre.

Si al rotar un terminal hay cambios en el TraitCollection de un
ViewController (también se llama en las UIViews afectadas), se llama a los
métodos:

willTransitionToTraitCollection(:,withTransitionCoordinator:)
traitCollectionDidChange(:)

- Sobrescribirlos para realizar los cambios que se deseen.
- No olvidar llamar a la versién tapada de la clase padre.

© Santiago Pavén - UPM-DIT
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didReceiveMemoryWarning

Este método se llama cuando hay problemas de falta de memoria.

func didReceiveMemoryWarning()

Solo debe liberarse memoria de un VC cuando no se esté mostrando en la pantalla.

override func didReceiveMemoryWarning() {
super.didReceiveMemoryWarning()
if isViewLoaded() && view.window == nil {
// Liberar memoria que pueda regenerarse otra vez

// en un futuro en viewDidLoad o viewWillAppear,
mi tabla de fotos = nil

© Santiago Pavén - UPM-DIT
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- Aclaraciones sobre el ejemplo anterior:

- Primero debe llamarse a la versién del método tapada en el padre.

super .didReceiveMemoryWarning()

- La sentencia if comprueba que el VC no sea visible en la pantalla en este momento.

- Primero hay que comprobar que view esté cargada en memoria:
isViewLoaded ()

- Esta comprobacién es necesaria porque si view no estd cargada en memoria,
se cargaria automdticamente de nuevo al acceder a view al evaluar la
expresion view.window.

- Un VC no estd visible en pantalla si la propiedad window de su propiedad view es
nil.
view.window == nil
- Sila condicion del if se cumple, se liberan todos aquellos objetos que puedan
regenerarse en un futuro en caso de necesidad.

¢ Si este VC vuelve a hacerse visible, se llamard otra vez a viewDidLoad, donde se
regenerarian los objetos liberados aqui.

© Santiago Pavéon - UPM-DIT

33




Crear VC usando Storyboard

Lo mds normal es que las aplicaciones usen un storyboard para disefiar sus
pantallas o escenas,

* y las conecten y relacionen entre si usando segues.

Estas pantallas o escenas seran:
* objetos View Controller y

* controladores de navegacion.

Los objetos VC disefiados en el storyboard se instanciaran automaticamente
cuando se necesiten.

* Los segues existentes indican que VC deben instanciarse.

* y s6lo necesitamos configurarlos en prepareForSegue:sender:.

No es muy normal crear los objetos VC programaticamente.

© Santiago Pavén - UPM-DIT
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00 Agmda.xcodeproj — = MainStoryboard.storyboard =
- || Age... ) [ iPh tina (4-inc i) | Build Agenda: Succeeded | 05/06/12 at 12:29 a1 P— =] :

wloa » Agenda » || Agenda » B MainStoryboard.storyboard ) [ MainStoryboard.storyboard (English) » [B Edit Contact View Controller - Edit Contact Scene » () Edit Contact View Controller - Edit |« [, »

Navigation Controller - Agenda Contacts View Controller Edit Contact View Controlier

—\) Tab Bar Controller

Tab Bar Controller

View Controller - Creditos
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Para crear programaticamente un VC definido en un fichero storyboard:

- Primero hay que obtener el objeto storyboard.
- Puede obtenerse:
*desde un VC ya existente accediendo a su propiedad storyboard.
e credndolo desde un fichero .storyboard con el siguiente inicializador de la clase

UlStoryboard:

init(name name: String,
bundle storyboardBundleOrNil: NSBundle?) -> UIStoryboard

- Segundo, al objeto storyboard que hemos obtenido en el punto anterior, le pedimos que
instancie un objeto VC usando el método:

func instantiateViewControllerWithIdentifier
identifier: String) -> AnyObject!

- El pardmetro indica cual de los VC definidos en el storyboard es el que queremos
instanciar.
» Estos identificadores se crean con el inspector de atributos del Interface Builder.

- También podemos instanciar el VC inicial del storyboard con este método:

func instantiateInitialViewController() -> AnyObject

© Santiago Pavén - UPM-DIT
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Instanciar programdéticamente un VC desde un storyboard:

El VC actual se cre6 desde
el storyboard apuntado
por esta propiedad.

if let vc =

storyboard?.instantiateViewControllerWithIdentifier("Second VC")

as? UIViewController {

presentViewController(vc, animated: true, completion: nil)

} = | @ <) L EH
O ® 4+ B @
Desde el VC actual muestro Custom Class
el VC recién creado de forma Class
mo d al B B Module
Identity
Storyboard ID  Second VC
_.storation ID
| Use Storyboard ID
Identiﬁcador del VC User Defined Runtime Attributes
Key Path Type Value

(1
4L

5) -
e

I
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Previsualizacion de Pantallas

Con el Interface Builder podemos previsualizar como
quedan las pantallas (los View Controles) disefiados
para distintos modelos de terminal, distintas
orientaciones del terminal, diferentes idiomas, ...
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Crear VC usando XIB

Para crear programaticamente una instancia VC que
cargue un fichero XIB:

* usamos el siguiente inicializador de UIViewController.

init (nibName nibName: String?,
bundle nibBundle: NSBundle?)

- Usa el XIB y el bundle especificado.
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Instanciar programaticamente un VC usando un XIB:

class ModalViewController: UIViewController {

override init(nibName nibNameOrNil: String?,
bundle nibBundleOrNil: NSBundle?) {

super.init(nibName: nibNameOrNil, bundle: nibBundleOrNil)

// inicializaciones varias

let modalvC = ModalViewController (nibName: "ModalViewController",
bundle: nil)

presentViewController (modalVC, animated: true, completion: nil)
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Aplicaciones complejas

Muchas aplicaciones estdn formadas por varias
pantallas.

e Cada pantalla serd un VC que proporcionara una determinada
funcionalidad al usuario.

* Se mostrara una pantalla u otra segtin las acciones realizadas.

;COmo se crean aplicaciones con varias pantallas?
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Controladores de ViewControllers

Existen VC controladores que manejan otros VC:

e Crean su vista usando las vistas de otros VC.

mUINavigationController
- Maneja una pila de VC.

= UITabBarController

- Seleccién de VC independientes usando pestafias.

= UISplitViewController

- VC maestro que controla los detalles mostrados en otro VC.

-etc...

© Santiago Pavén - UPM-DIT

44




ViewControllers Modales

Un ViewController puede mostrar de forma modal
otro VC.

- En iPhone los VC modales ocupan toda la pantalla

- En iPad pueden mostrarse con diferentes estilos.
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Relaciones entre Controladores

- Los objetos ViewController poseen propiedades para
acceder a los VC con los que estan relacionados

tabBarController
navigationController
parentViewController
presentingViewController
presentedViewController
splitViewController
popoverPresentationController
presentationController
childViewControllers
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