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La barra de pestafas inferior controla el VC mostrado
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Plantillas de Xcode

[ ] o > 1Ar § iPhone 6Plus  Demo: Ready | Today at 11:04

Xcode tiene una plantilla

Main.storyboard

para Crear un proyec tO 88| < [& pemo » [ 1 Demo Main.storyboard Main.storyboard (Base) » No Selection

.....

nuevo usando un Tab Bar
Controller.

 Plantilla Tabbed Application.

First View
Leaded by FirstViewCaontrollar

Esta plantilla crea:

* Un storyboard con:
- Un Tab Bar Controller.
- Dos View Controller.

e Ficheros .swift de las clases iy
derivadas de UIViewController
para los VC creados.

e [conos, ficheros de soporte, ... :

(] vAny hAny
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Storyboard

Interface Builder permite editar los ficheros storyboard para:

e Incluir Tab Bar Controllers.

- Arrastrando un objeto Tab Bar Controller desde la biblioteca de objetos.
* Se crea un objeto Tab Bar Controller y dos objetos VC.
- 5i queremos seguir trabajando usando los VC creados, tendremos
que usar el inspector para indicar cual es la clase real de estos VC.
- También podemos borrar los dos VC creados y enganchar el Tab Bar
Controller con otros VC ya existentes.
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o000 »

[ ﬁ ) 4§ i. Demo:Ready | Today at 11:10

[

B8

Arrastrar un Tab Bar Controller desde | c,quoier scens » € 7ab sar controtier < 4 >

la biblioteca de objetos. Se crean
también dos objetos VC.

Simulated Metrics

Size Inferred

Orientation Inferred

Status Bar  Inferred

Top Bar  Inferred

Bottom Bar None

ol o] ofo] o]

View Controller

Title |
Is Initial View Controller

Layout @ Adjust Scroll View Insets
[”] Hide Bottom Bar on Push
Resize View From NIB
[ Use Full Screen (Depre...
Extend Edges @ Under Top Bars
Under Bottom Bars
") Under Cpaque Bars

Transition Style | Cover Vertical

3
e n |

D@ &

wAny nAny = ol Al B

controller that manages a table '

— ) Table View Controller - A
view.

Tab Bar Controller - A controller
that manages a set of view
controllers that represent tab ba...

1 Split View Controller - A
( [ composite view controller that
=7 manages left and right view cont...




[ NN TN _ [l f\_}'i. Demo: Ready | Today at 11:10 = @ <& 12 [

Main.storyboard l ar
BAaMN&=p @ |8 < > [Eoemo:)[pemo: @ M..rd > B M...se) ) [E] item 1 Scene ) [@ Item 1 O ® O B ©
Demo
ve, targets, i0S SDK 8.1
v| |Demo

. AppDelegate.swift
. FirstViewController.swift
. SecondViewController.swift -

B Main.storyboard e :
[55] Images.xcassets g 5
B) LoumohScroen.b Los VC creados son instancias de la
>MsupportingFles | . - clase UI'ViewController.
» | I DemoTests - )
> [ Products Hay que cambiar su clase a una clase
derivada que habremos creado antes.
_+_ —
Document
- - Label | ~

Object ID NBN-as-9yD
Lock | Inherited - (Nothing)

= O O @ &

Table View Controller - A ]
( ) controller that manages a table ||
T view. )

" Tab Bar Controller - A controller

': « .|/ that manages a set of view
=1 controllers that represent tab ba...
T
Split View Controller - A
( composite view controller that

S5 manages left and right view cont...

+ OH @ O wAny hAny = o tal B 88 \

o ——
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Storyboard

Interface Builder permite editar los ficheros storyboard para:

e Incluir Tab Bar Controllers.

- O seleccionando un VC existente en el storyboard y ejecutando:
Menui Editor > Embed In > Tab Bar Controller
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@ Xcode File Edit View Find Navigate [l=5 @8 Product Debug Source Control Window Help

Align > _
O ® ) 7N ) §§i. Demo:Ready | To Arrange > = Q| S0 O
E
Resolve Auto Layout Issues >
" Pin >
ga |5 Demo > | | Demo > | Main.storyboard » (El View Controller I M ® O B 6
Embed In > rics
e Inferred o
Navigation Controller i Inferred 52
Localization Locking > Tab Bar Controller b [ Inferred B
Canvas > | | Top Bar Inferred B
Size Class > Bottom Bar | Inferred 52
View Controller
) Title
Show Dpcument Outline ) Is Initial View Controller
Reveal in Document Outline i i
Layout Adjust Scroll View Insets
v/ Automatically Refresh Views _| Hide Bottom Bar on Push
Resize View From NIB
| Use Full Screen (Depre...
Extend Edges Under Top Bars
Under Bottom Bars
| Under Opaque Bars
Transition Stvle . Cover Vertical ﬁ
O 3 @
View Controller - A controller
o g that supports the fundamental
Seleccionar un VC existente y crear un Tab Bar view-management model n 10S.
Controller que lo incluya ejecutando: Navigation Controller - A
. ( controller that manages navigation
Editor > Embed In > Tab Bar Controller through a hierarchy of views.
y Table View Controller - A
D controller that manages a table
X wAny hAny = ol B1 55 @
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C NON TN _ M /) @i Demo:Ready | Todayat11:16 = ©@ <& B2 O
Main.storyboard l +
89 < > |5 pemo [ |Demo ) B Main.storyboard » [ Main.storyboard (Base) } No Selection
—S N
| o
Este es el resultado de embeber un VC en un Tab Bar
Controller ejecutando:
Editor > Embed In > Tab Bar Controller

[ wAny hAny = tof tai E]
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Storyboard

Interface Builder permite editar los ficheros storyboard para:

e Incluir un VC ya existente a un Tab Bar Controller ya existente.

- Creando un segue Relationship desde el Tab Bar Controller hasta el VC.
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o000 ) M /A @i Demo:Ready | Todayat11:16 = @ & ] = [

Main.storyboard +
og v I nama s 5 Dama s B Main ctandoaard s B Main e iRacal \ B Tah Rar Cantrallar @rana i 1 Tah Rar Cantegller O ® < B @
- Triggered Segues
Un VC se afiade a un Tab Bar Controller creando un segue. manual e
. . ( view controllers (% ltem [O] ‘
Seleccionar el tipo del segue como: Outiets
. . . delegate O
Relationship Seque > view controllers R o
view O
Presenting Segues
relationship O
Teb Bar Controller Manual Segue show O
— e show detail O
show detall present modally O
present modally popover presentation O
_ embed O
C t rl B 1 :3::::" P push (deprecated) O
Relationship Segue :;(:::deprecmed) 8
’ ow con_trollers Referencing Outlets
Non-Adaptive Manual Segue
s New Referencing Outlet O
modal (deprecated) Referencing Outlet Collections
New Referencing Outlet Collection O ‘

L 0 @ @

=== View Controller - A controller
{L J. that supports the fundamental
view-management model in iOS.

Navigation Controller - A
< controller that manages navigation
through a hierarchy of views.

Table View Controller - A
D controller that manages a table

O wAny hAny = 1o taf B1| B8 @
N __________________________________________________________________________________________Ji
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Storyboard

Interface Builder permite editar los ficheros storyboard para:

e Editar el titulo, el icono, el badge, ... de los Tab Bar Items que se muestran para
cada VC afiadido a un Tab Bar Controller.
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00 ) I ¢\ @i Demo:Ready | Todayat11:16 I [=ll=li= |

Main.storyboard
89 < > [ pemo [ |Demo > B Main.storyboard » [l Main.sto...rd (Base) ) [E] Mi Titulo Scene » (& Mi Titulo » [*| Mi
Tab Bar Item
i Badge 22
@ g g System Item = Custom

() Selected Image l
1 Title Position Default Position

Bar Item

Title Mi Titulo

Image { miicono

Tag ’
Enabled

Editar los atributos
del Tab Bar Item
seleccionado.

Mi Titulo Navigation Controller - A
controller that manages navigation
through a hierarchy of views.

~— |\ Table View Controller - A
( - ) controller that manages a table

0 wAny hAny 2 tof b B1 88 @
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UlTabBarController

Este controlador es un objeto de la clase UITabBarController.

Algunos métodos y propiedades:

* Array con todos los view controllers que gestiona.

var viewControllers: [UIViewController]?

- Los VC de este array, y todos los VC descendientes de estos, tienen una propiedad, llamada
tabBarController, que apunta al objeto Tab Bar Controller que los contiene.
* Esta propiedad es nil si el VC no estd gestionado por un Tab Bar Controller.
- El objeto Tab Bar Controller también es el parentViewController delos VC que contiene.

e Programaticamente los VCs pueden cambiarse por otros con el método:

func setViewControllers(_ viewControllers: [UIViewController]?,
animated animated: Bool)

¢ E1 VC seleccionado se indica con:
unowned (unsafe) var selectedViewController: UIViewController?
var selectedIndex: Int

e Un delegado UITabBarControllerDelegate con el que se puede prohibir la seleccién de un
VC, avisar cuando se selecciona un VC, etc...

© Santiago Pavén - UPM-DIT
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UlITabBar y UlTabBarltem

La barra de control es un objeto UITabBar que contiene elementos UITabBarItem.

Por defecto, cada UITabBarltem muestra un icono y un titulo.

* Fl titulo y el icono de cada item puede editarse en el storyboard.

* 0 pueden configurarse programdticamente mediante la propiedad tabBarltem de los VC.

Cada View Controller tiene una propiedad tabBarItem para controlar la apariencia del
item que lo representa en la UlITabBar.

var tabBarItem: UITabBarItem!

- Propiedades de UITabBarItem:
 title: El texto mostrado en la Tab Bar para este item.
- Por defecto, es el valor de la propiedad title del VC asociado.
» image: El icono mostrado en la Tab Bar cuando no esta seleccionado el VC asociado.
- Es un icono PNG de 30x30, usado una maéscara con el color tintColor de la Tab Bar.
- Para usar la imagen original, sin tratarla como una mdscara, usar una imagen cuyo
modo de renderizarse sea .AlwaysOriginal (crear una subclase de UIImage y
sobreescribir imageWithRenderingMode:, o usar el xcassets y seleccionar el valor
"Original Image" en la propiedad 'Render As" delaimagen).
* selectedImage: icono mostrado cuando el VC esta seleccionado.
* badgeValue: el badge (numerito) mostrado en el item.
« enabled: habilitar o deshabilitar el item.
© Santiago Pavén - UPM-DIT
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Demo

Crear un proyecto con la plantilla Tabbed Application.

Crear nuevas pantallas.

* De distinto tipo.

© Santiago Pavén - UPM-DIT
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Combinar Navigation y Tab
Bar Controllers




:Coémo se hace?

Con storyboards:

- Cree varios UINavigationController

independientes. -
- Cada uno con su propia jerarquia de VC. Artstss  Gresn Day
- Afnada los Navigation Controller dentro de ety
un tnico Tab Bar Controller. ‘

Amaerican Idiot

Programaticamente: Josus 1 Suburtsi

Holiday

- Cree varios UINavigationController
independientes.
- Cada uno con su propia jerarquia de VC.

4 Boulevard Of Broken Dreams

Are We The Waiting

St Jimmi

- Métalos en un array. AT

- Este array se usard para definir las pestafias
de un tinico UITabBarController.
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